ARANCERI

SCORPIONI D’ARDUINO

The winner is...

Y

Quest'anno, dopo un anno di pausa, & stato diffuso a tutti gli Arduini il bando per la
creazione del logo-tipo che per I'edizione carnevalesca 2012 verra impresso sui foulard di
iscrizione. Come verificatosi per la prima edizione, il bando é stato pubblicato sul nostro
sito ufficiale in seguito alla nomina del nuovo Consiglio Direttivo e del Presidente, il quale
per questi tre anni ci rappresentera. L'intento di questo concorso € quello di cercare di
coinvolgere ogni associato ad esprimere la propria fantasia, con I'obiettivo di manifestare
tramite lo strumento della grafica cio che significa per ognuno di noi il "nostro scorpione".
E' certamente interessante capire come ogni singolo Arduino veda questo scorpione nero
stilizzato, ma immediatamente una domanda sorge spontanea. Allo stato attuale, ci
chiediamo come sia possibile che in una squadra di circa 500 persone di eta varie, non vi
siano creativi, disegnatori, artisti...? Per partecipare non occorre essere in possessori una
laurea o di un diploma di liceo artistico, occorre avere fantasia e voglia. Se siete schivi, non
€ necessario che voi consegniate il vostro lavoro personalmente, potete inviarlo per posta o
mail. Possiamo capire coloro che siano presi dal lavoro quotidiano, certo, e decidere che il
carnevale sia l'ultima cosa a cui dedicare del tempo, ma i ragazzi/e che sempre in maggior
numero vediamo iscriversi, perché non hanno voglia di mettere su carta un disegno che
esprima il loro significato di appartenenza arduina? Eppure, chi ha partecipato quest'anno
non sono ragazzini, dall'ampio tempo libero, ma uomini e donne con lavoro e famiglia che
per la loro grande passione il tempo lo hanno reperito.

Al termine di questo accorato appello, che sia di buon auspicio per gli anni a venire, per
dovere di cronaca e per dare lustro a colui che si é aggiudicato questa edizione, si rende
pubblico che il vincitore del concorso di idee “Crea il marchio-logotipo degli Aranceri
Scorpioni d’Arduino, distintivo per il Carnevale di Ivrea 2012” é stato l'arancere
Alessandro Carlisi.

Come per la scorsa edizione, a giudicare i disegni e a proclamare il vincitore, sono stati il
Consiglio Direttivo e una serie di altri arduini presenti alla riunione svoltasi in un locale del
centro storico di lvrea. Alessandro avra, per I'anno 2012, l'iscrizione gratuita alla squadra
di aranceri, a cui si somma la gloria imperitura di vedere la propria creazione in bella
mostra su oltre 500 foulard indossati dagli aranceri partecipanti alla battaglia delle arance e
sulla bandiera esposta nel centro citta.

Tale disegno, che per ovvi motivi non verra ora mostrato, € colmo di simbologia di...altri
tempi. Esprime, con una grafica moto semplice ed essenziale, che cosa significa sentirsi e
far parte di questa squadra.

Il direttivo crede fermamente che all’interno della squadra vi siano persone dal potenziale
fino ad ora a noi sconosciuto, percio rinnoviamo l'invito di abilita grafica a tutti gli Arduini
per il foulard 2013, con la speranza di avervi ogni anno pitu numerosi e fantasiosi. L'invito
e indirizzato (e scusatemi se sono ripetitivo!) a voi giovani, in quanto futuro di una realta
nata appunto da giovanissimi ragazzi amanti, appassionati e volenterosi di fare qualcosa
per gli Arduini e per il Carnevale di lvrea.

Il direttivo dell’Associazione Scorpioni d’Arduino



